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Imagerie
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Analyse et visualisation des données complexes

Représentation efficace des données complexes 

Apprentissage automatique 

Téléopération

Commande à distance de dispositifs 

Télé-présence et télésurveillance

Environnements collaboratifs et sociaux

Ergonomie des interfaces homme/machine
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La tendance e*

eCommerce

eLearning

eHealth

eGovernment

eCommerce

eParticipation

Transformation complète ou partielle de 

processus individuels ou collectifs vers 

une forme électronique

é..



Application à la participation

Renforcement et non pas substitution

Participatione

Maximiser :

* Acceptabilité

* Appropriation

* Attractivité

* Confiance 



La question

Les technologies actuelles sont elles 

capables de répondre à ces besoins 

complexes et variés des processus 

participatifs électroniques ?

Quelques éléments de réponses



Le Web 2.0



Participation

Services permettant la production, le 
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des contenus

Web 2.0



Collaboration

Des services permettant de soutenir le 

travail collaborative et la gestion des CoPsWeb 2.0


